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1. Общая характеристика программы

щель освоения программы: дать базовое и системное представление о теории
игрЫ Го, оргаЕизации образовательЕого процесса на базе обуrения по программе
кведение уроков Го для детей и подростков школьного возраста).

в процессе освоения программы решаются спед}.ющие задачи:
- формирование пoJUI знаний об игре Го как о явлении в культуре;
- изучение базовьгх основ (понятий и концепций) теории игры Го;
- оргаЕизационно-массовое плшIирование мероприятиЙ (турниров, матчевьtх встреч и
прочее) и их фlтrкционitльное наполнение (судейский семинар);
- обозначение ГО кiж инстрУмента воспитаниrI чорез механизм (принятиrI решений>.
Область применения программы.

Настоящая програN{ма предназначена для подготовки педагогов всех категорий.
Програшrма разработана на основе профессионЕlльного стандарта <Педагог

(гrедагогическаll деятельность в сфере дошкольного, нач€tльного общего, основного
общего, среднего общего образования) (воспитатель, 1.rитель)> (зарегистрирован в
Минюсте России 06.12.20IЗ), 1твержден прикiвом Министерства труда и социальной
защиты Российской Федерации от 18 октября 2013 г. Ns 544н.
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Совершенствуемые трудовые действия:
- систематический анаIиз эффективности уrебньпr занятий и
пошодов к об1..rению;
- формирование }нивероальньгх }^лебньтх действий.
Приобретаемьiе в ходе к}zрсовой подготовки знания:
- история, теория, закономерности и принципы построения и
функционированиrI образоватеJIьных систем, роль и место
образованиrI в жизни личности и обrцества;
- основные закономерности возрастного рaввития, стадии и
кризисы развития, социа,тизация личности, индикаторьi
индивидуальньD( особенностей траекторий жизни, их возможные
девиации, а также основы их психодиагностики.

- разрабатывать (осваивать) и применять современные психолого-
педагогиЧеские технологии, осIIованные на знании законов
рzввития личности и поведения в реальной и виртyальной сDеде.

2. ПланИруемые результаты освоеЕия программы повышения квалификации

обl^iаюrцийся по прогрilмме повышения ква_пификации в результате ее освоения должен
знать:

- Об ИГРе Го как о значиi\{ом культурном, философском и сrтортивном явлении;
* сПецишIьные знания игры Го (фусеки, джосеки, стадии игры - тюбан и йосе и т.гl.).

уметь:
- анa}лиЗировать игровую ситуащию, работать с большим rrространством доски;

СОЗДаВаТЬ уСловия для личностного и интедIIоктуального развития уlащихся,
формированиrI общей культуры и организатiии содержателъного досуга посредством
обуrения игре в Го.

иметь практический опыт:



В ПРИМеНеНИИ ИННОвационньD( педtгогических технологий, используя
инструIuентalльные возможности техник креативного мышлениjI, с )цетомособенностей образовательной организации и индивидучrльньIх образоватЬльньD(
потребностей обl^rающихся ;

В использовании специt}лизированньD( програN,{м по решению тzжтических и
стратегических задач и проведении соревновательньIх занятий по игре Го.

3. Учебно-тематический план и учебная программа

3.1. Учебно-тематический план

ОбщаЯ трудоемкость дисциплины составлr{ет 72 час., из KoTopbD( 25 час. лекций, 23
час. пр€lктическиХ занятиr1, 22 час. самостоятельной работы. Итоговая аттестация

в го зачета 2 час.
м
п\п

Наименование разделов и
тем программы Всего

часов

в том чпсле
Формы

контролялекции практич.
занятия

иные
формы

I. Раздел I. <<Вводный блою>
7 э 1

1.1 История и развитие игры Го 2 2

1.2 Развитие игры Го в России и
Магаданской области 1 i

1.3. Влияние игры Го на
формирование
универсальньж 1^rебньгх
действий

4 2 2

п. Раздел II. <Правила игры
Го. Го на малой доске
(9х9>)

),, 5 6 11

2.1 Правило 1 - захват каiлtней.

Даrчrэ.Семеай. Приемы
захвата.

6 1 i 4

2.2 Живые группы. Формы
накаде. Территория как цель
игры. Явления как следствие
пр€lвил

8 2 2 4

Правило 2 - ко. Ко-угроза.
Секи. ) 1 1

a
J

2.4 Прыжковые формы. J 1 2

шI. Раздел III. <Го на средней
доске (13х13)> 25 7 7 11

3.1 Стадийность. От пустоты к
заполнению. окончание
игры

6 1 1 4

э.Z Система (атака и защитa>) 7 2 2 J
aаJ.J Атака и затцита в угJry и на

борту.
9 2 аJ 4

з.4 Магари симоку - последнее
прчIвило го. Китайские и
японские правила.

aJ 2 1



Iv. Раздел IV. <Формы занятий
Го>>

7 з 4

4.1 Организационно -масс овые
мероприятия 1 i

4.2. рейтинг системы.
Проведения соревнований.
программа Го-рефери

4 2 2

4.з. Специаrп.rзированные
программы Го. Игровые
сервера

2 2

ч. Раздел V. <Го на большой
доске (19х19)> 9 5 4

5.1 Стадийность и
ориентирование

4 2 2

5.2 Угловой розыгрыш - рисунок
каN{нJIми.

2 1 1

5.3 Зеркальное Го. Коми
1 1

5.4 Вторжение. Гашение.
,Щавление

2 1 1

vI. Итоговая аттестация ) 2

Итого: 72 25 23 ),, 2

3.2. Учебпая программа

]\ь
Тема у.rебного

заня"tия

Кол-во
часов,
вид

занятия

Содержание занятия Лектор

I
Раздел I.
<<Вводный блою>

5

1.1 История и
развитие игры Го

2час.
лекциrI

Что такое игра Го? История
рЕlзвития. Использование игры Го в
рчвлиlIнъD( сферах жизни. Го как
культурный феномен. Откуда игра
пришла изаняла свое место в мире?
насколько это может быть значимо
сегодня?

Трубицин Степан
Васильевич,
мастор спорта, 5

дан, спортивньй
судья I категории
<ДД(ю)Т>

1.2 Развитие игры Го
в России и
Магаданской
области

1 час.
лекция

Развитие игры Го в России и
Магаданской области. Кiryбные
системы. Игра Го как вид спорта.
Магаданская областная Федерация
игры Го.

Трубицин С.В.

1.3 Влияние игры Го
на формирование
}.ниверсЕtльньIх
уrебньrх действий

2час.
лекциl{
2 час.
пр.зан.

Первая в России исследовательская

работа на тему влияIIи;I игры Го на
уIащихся начальной школы,
программа дополнительного
образования <Игра Го>

Каранова
Виктория

Влшимировна,
к.п.н., доцент,
проректор по

нмр
<ИРоиПКПК>

п Раздел
<<IIравила игры

ш. 71

4



го. Го на малой
доске (9х9)>

2.| Правило 1 -захват
камней. Дамэ.
Семеай. Приемы
захвата.

1 час.
локциrI
1 час.

пр.зан.
4 час.

сам.раб.

Тщательное изучеЕие базового
правила как базовой основы.
Выработка последовательности
ходов.
Практика.
Атари-го (до 1 и/или 5 калней)
С/р. Решение задач по плану

Трубицин С.В.

2.2 Живые гр).ппы.
Формы накаде.
Территория кzж
цель игры.
явления как
следствие правил

2час.
лекция
2час.

пр.зан.
4 час.

сапr.раб.

Широкое раскрытие TeMbi 2.1
Определение цели игры
Практика: игра на 40 камней; белые
съедают З каtчrня или черные 7
камней
С/р. Решенио задач по плtlну

Трубицин С.В.

2.з Правило 2 - ко.
Ко-угроза. Секи.

1ч
лекциrI
1 час.

пр.зан.
3 час.

са:лt.раб.

Трудности на пуtи к цели и их
преодоление.
Нестандартные ситуации
Практика:
Игра на доске 9х9
С/р. Решение задач по плану

Трубицин С.В.

2.4 Прыжковьiе формы 1 час.
лекция
2час

пр.зан.

различные сочетания 2-х каллней в
игре. Принципы построениlI
Практика:
Игра на доске 9х9

Трубицин С.В.

пI Раздел III. <<Го на
средней доске
(13х13)>

25

з.\ Стадийность. От
пустоты к
заполнению.
Окончание игры

i час.
лекция
1 час.

пр.зчlн.
4 час.

сапл.раб.

Стрlктура партии. Особенности
конца игры. Игра на 2-м и 1-м
квадрате.
Практика:
Игранадоске 1Зхi3
С/р. Решение задач по плану

Трубицин С.В.

Система ((атака и
заIцитa))

2час.
лекциr{
2час.

пр.зан.
3 час.

сам.раб.

Ба,танс сил. <<Я не один, вместе с
соперЕиком>.
Механизм пришIтиrI решения.
Практика:
Игра на доске 13х13
С/р. Решение задач по плану

Трубицин С.В.

J.J Атака и защита в

углу и на борту.
2 час.

лекция
3 час.

пр.зан.
4 час.

сам.раб.

Угол:41мирают-6живут
Борт:6умирают-8живут
Концепт (жемчуга> и кзмейки>
Практика:
Игра на доске 1Зх13
С/р. Решение задач по плану

Трубицин С.В.

з.4 Магари симоку -
последнее IIравило
го. Китайские и
япоЕские правила.

2час.
лекция
1 час.

пр.зан.

Последнее правило Го. Поменяются
ли когда-нибудь правила Го снова?

Трубицин С.В.

Iч Раздел IY.
<<Формы занятий

7

q



Го>>

4.1 Организационно-
массов,ые
меропрrlятия

1 час.
лекция

Как органрiзовать и провести
турнир? Зачепr это нужно? Что после
турнира? Тlрнир. Схемы турЕиров.
ПО. Баланс практических и
теоретических за'нятиiа. Формы
пр€lктических занятий.

Трубицин С.В.

л., рейтинг системы.
Проведения
соревнований.
Програrurrtа Го-
рефери

2час.
лекциrI
2час.
пр.зtlн

Что такое рейтинг, разлитIньiе
рейтинг системы. Системы
проведенилi соревнований, выбор
оптимаьной слrстемы по составу
rIастников. Навыки работы с
программой го-рефери (Goreferee).

Трубиitин С.В.

4.з. Специа;пrзировatнн
ые програпdмы го.
Игровые сервера

2час.
пр.зан.

установка и использование
специализированньDi программ.
Выбор оптимii.тьной праграммы.

Трубицин С.В.

ч Раздел Y. <<Го на
большой доске
(19х19)>

*

5.1 Стадийность и
ориецтирование

2час.
лекция
2час.

пр.зан.

Структура партии на большой доске.
Сходствасдоской 13х13
Праrстика:
Игранадоске 19х19

Трубицын С.В.

5.2 Угловой розьшрыш
- РIIСУНОК КаN{НЯl\IИ

1 час.
лекциrI
1 час.

пр.зшI.

Угловой розьlгрьiш как элемент
структуры пасшiи
Практика:
Изуrение цростьD( вариантов,
отработка последователъности ходов

Трубицин С.В.

5.3 Зеркальное Го.
Коми

1 час.
лекциrI

Прошление характера. Феномен
зеркЕчIьного Го. Коми. Мост.
Мост и ко * как flолуIп,Iть два хода
под)яд.
Практика:
Игра на доске 19х19

Трубицин С.В.

5.4 Вторжение.
Гатпение. ,Щавление

1 чао.
лекц}UI
1 час.

пр.зан.

Разнообразие технико-тЕlктическIо(
средств
Практика:
Игранадоске 19х19

Трубицин С.В.

vI. Итоговая
аттестация

2час. Комбинировенный зачет Васильева В.А.
Трчбицин С.В.

Итог,_э: 17

4. Виды и содержание внеаудиторной (самоетоятельной) учебной работы
слJrшателей при пзучении программы (если прелусмоцlена)

Содерlкание работы Вид работы Форма контролrI

Закреп-,тение тем через

решение задач.
Решение задач на
Ts,umego Неrо или
задач

платформе
вьцанньD( пiкетов

Самоконтроль или
0тслеживание
статистики



Игра на онлайн-сервере Самостоятельный выбор соперника
на онлайн-сервере, ведение и
завершение партии, сохранение

Разбор сыграЕньIх
партий

5. ОрганизационЕо-педагогические условия реализации программы

5.1. Материально-техническое обеспечение
Програ:rлма реализуется с применением электронного обуrения и дистанционньD(

образовательньIх технологий. Требуемые технические средства обуrения: компьютеры,
оснаrценные доступом в иrтформационно-телекоммуникационную среду кИнтернет) и
электронно-образовательную среду оргаIrизации. Слушатели должны иметь электронную
почту.

5.2. Информацпонное обеспечение образовательного процесса

Основная литерат}ра:
1. Кожунков А.В., Кривобоков Р.А., Устюжина М.А. Щополнительн.uI

общеразвиваюIцая образовательнчtя прогрЕlNлма <Игра Го> - 2019.
2. Панюков Е.Л. Игра Го. Зада.rrrик дJuI начинaющих - 202|.
З. Karro Ёсинори Энциклопедия го проблем дJuI натмнающих, том 1-4 - 2004.
4. Исапrу Харуяuа, Йосиаки Нагахара <<OcHoBbi техники Го> - 2008.

Интернет-ресурсы:
Обl^rающийся, помимо изуrения рекомендованной литературы, может пользоваться
дополнительной информацией и литерат}рой, содержятцейся на сайтах:

www.gokgs.com - сервер KGS
https://online-go.com - сервер OGS
tsumego-hero.com - платформа дJuI решения задач
https :iicolorgoserver.com/ - платформа дJuI c€lп,{bD( маленьких

5.3. Организация образовательного процесса

Учебньй процесс организован с применением электронного обуrения и
дистанционньIх образ овательньIх технологий.

6. Оценка качеетва освоения программы

По итогЕlм изуIениrI програN4мы проводится итоговzul аттестация в форме
комбинированного зачета, необходимого дJuI оценки усвоения уlебной програIч{мы <<Го и
школа: от игры к знаниlIм)).
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