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1. Общая характеристика программы

Щель освоения программы: дать базовое и системное представление о теории
игры Го, организации образовательного процесса на базе обучения по программе
<<Ведение уроков Го для детей и подростков школьного возраста)).

В прочессе освоения программы решаются след},ющие задачи:
- формирование поля знаний об игре Го как о явлении в культуре;
- изr{ение базовых основ (понятий и концепций) теории игры Го,
- организационно-массовое планирование мероприятий (турниров, матчевьIх встреч и
прочее) и их функционzLтьное наполнение (сулейский семинар);
- обозначение Го как инструмента воспитания через механизм ((принятия решений>>.
Область применения программы.

Настоящая программа предназначена для подготовки педагогов всех категорий.
Программа разработана на основе профессионаJIьного стандарта <Педагог

(педагогическая деятельность в сфере дошкольного, начального общего, основного
общего, среднего общего образования) (воспитатель, уrитель)> (зарегистрирован в
Минюсте России 06.12.2013), утвержлен приказом Министерства труда и социальной
защиты Российской Федераuии от 18 октября 2013 г. JtlЪ 544н.

Освоение содержания программы булет способствовать совершенствованию
профессиончuIьньD( компетенций слутпателей, позволяющих выполнять трудовые

2. Планируемые результаты освоения программы повышения квалификации

Обrlающийся по программе повышения квалификации в результате ее освоения должен
знать:

- об игре Го как о значимом культурном, философском и спортивном явлении;

- специiulьные знания игры Го (фусеки, джосеки, стадии игры - тюбан и йосе и т.п.).

уметь:
- анализировать игров}.ю ситуацию, работать с большим пространством доски;

создавать условия для личностного и интеллектуального рzввития учащихся,
формирования общей культуры и организации содержательного досуга посредствOм
Обlлrения игре в го,

иметь практический опыт:

кции, представ-IIен ные в соответств ональномп

реаrIизации образовательного
нача-цьного общего. основного

А. Педагогическая деятельность по проектированию и
процесса в образовательньD( организациях дошкольного,
обrцего, среднего общего образования
А/01.6
Общепедагогическая
фlтткчия. Обуlение

СОвеРшенств}zемые тр}zдовые действия :

- систематический анализ эффективности 1.rебных занятий и
подходов к об1.1ению;
- формирование универсальньtх уrебных действий.
Приобретаемые в ходе курсовой подготовки знания:
- история, теория, закономерности и принципы tIостроения и
функционирования образовательных систем, роль и место
образования в жизни личности и общества;
- основные закономерности возрастного развития, стадии и
кризисы развития, социализация личности, индикаторы
индивидуальньIх особенностей траекторий жизни, их возможные
девиации, а также основы их IIсиходиагностики.
СОВеРшенств)rемые в ходе к)rрсовой подготовки умения:
- разрабатывать (осваивать) и применять современные психолого-
IIедагогические технологии, основанные на знании законов
развития личности и поведения в реiLтIьной и виртуальной среде.





в применении инновационньIх педагогических технологий, используя
инструментtlJIьные возможности техник креативного мышления, с r{етом
особенностеЙ образовательной организации и индивидучtчьных образовательньгх
потребностей обучающихся;

в использовании специчLтизированных программ по решению тактических и
стратегических задач и проведении соревновательных занятий по игре Го.

3. Учебно-теDIатический план и учебная программа

3.1. Учебно-тематический план

Общая трудоемкость дисциплины составляет 72час., из которых 25 час. лекций,23
час. практических занятий, 22 час. самостоятельной работы. Итоговая аттестация
проводится в форме комбинлtрованн го зачета 2 час.
лъ
п\п

Наиуенование раз.]еJов и
тем програ}I}Iы

Всего
часов

в том числе Формы
контроjIялекции

практич.
занятия

иные
формы

I. Раздел I. <<Вводный б.rок>>
7 э )

1.1 История и развитие игры Го 2 2

1.2 Развитие игры Го в России и
Магаданской об:rасти

1 1

1.з. Влияние игры Го на
формирование
универсальных уrебных
действий

4 2 2

II. Раздел II. <Правила игры
Го. Го на малой доске
(9х9>)

22 5 6 11

2.1 Правило 1 -захват камней.
Щамэ. Семеай. Приемы
захвата.

6 1 1 4

2.2 Живые груlrпы. Формы
накаде. Территория как цель
игры. Явления как следствие
правил

8 2 2 4

2.з Правило 2 - ко. Ко-угроза.
Секи.

5 1 1 J

2.4 Прыжковые формы. J 1 2

пI. Раздел III. <Го на средней
доске (13х13)>

7i 7 7 11

3.1 Стадийность. От пустоты к
заполнению. окончание
игры

6 1 1 4

3.2 Система (атака и защитa>) 7 2 2 J

J.J Атакаизащитавуглуина
борту.

9 2 J 4

з.4 Магари симоку - последнее
правило го. Китайские и
японские правила.

J 2 1





Iv. Раздел IV. <Формы занятий
Го>>

7 J 4

4.| Организационно-массовые
мероприятия

1 1

д ,,)

рейтинг системы.
Проведения соревнов аний,.

Программа Го-рефери
4 2 2

4.з. Специализированные
программы Го. Игровые
сервера

2 2

ч. Раздел V. <Го на большой
доске (19х19)>

9 э 4

5.1 Стадийность и
оDиентиDование

4 2 2

5.2 Угловой розыгрыш - рисунок
камнями.

2 1 1

5.3 Зерка,rьное Го. Коми
1 1

5.4 Вторжение. Гашение.
Щавление

2 1 1

чI. Итоговая аттестация 2 2

Итого: 72 25 23 22 2

3.2. Учебная программа

Ns
Тема 1^rебного

занятия

Кол-во
часов,

вид
занятия

Содержание занятия Лектор

I
Раздел I.
<<Вводный б;rок>>

,7

1.1 История и

развитие игры Го
2 час.

лекция
Что такое игра Го? История
развития. Использование игры Го в
различньгх сферах жизни. Го как
культурный феномен. Откула игра
пришла и заняла свое место в мире?
насколько это может быть значимо
сегодня?

Трубиuин Степан
Васи_-tьевич,
мастер спорта, 5

дан, спортивный
судья I категории
<ДД(ю)Т>

1.2 Развитие игры Го
в России и
Магаданской
области

1 час.
лекция

Развитие игры Го в России и
Магаданской области. Клубные
системы. Игра Го как вид спорта.
Магаданская областная Федерация
игры Го.

Трубиuин С.В.

1.3 Влияние игры Го
на формирование
универсаlьных
1^rебньш действий

2 час.
лекция
2 час.

пр.зан.

Первая в России исследовательская

работа на тему влияния игры Го на

учащихся начальной школы,
программа дополнительного
образования <<Игра Го>

Каранова
Виктория

Влалимировна,
к.пс.н., доцент,
проректор по

нмр
<ИРоиПКПК>

п Раздел II.
<<Правила игры

22

4





го. Го на малои
доске (9х9)>

2.| Правило 1 - захват
камней. Щамэ.
Семеай. Приемы
захвата.

l час.
лекция
l час.

пр.зан.
4 час.

сам.раб.

ТIцательное изr{ение базового
правила как базовой основы.
Выработка последоватеJьности
ходов.
Практика.
Атари-го (до I иlили 5 камней)
С/р. Решение зшач по плану

Трубичин С.В.

2,2 Живые гр}цпы.
Формы накаде.
Территория как
цель игры.
явления как
следствие правил

2 час.
лекция
2 час.

пр.зан.
4 час.

сам.раб.

Широкое раскрытие темы 2.1
Определение цели игры
Практика: игра на 40 камней; белые
съедают 3 камня или черные 7
камней
С/р. Решение задач по плану

Трубичин С.В.

2.з Правило 2 -ко.
Ко-угроза. Секи.

1ч
лекция
1 час.

пр.зан.
З час.

сам.раб.

Трулности на пуги к цели и их
преодоление.
Нестандартные ситуации
Практика:
Игра на доске 9х9
С/р. Решение задач по плану

Трубичин С.В.

2.4 Прыжковые формы 1 час.
лекция
2 час

пр.зан.

различные сочетания 2-х камней в
игре. Принципы построения
Практика:
Игра на доске 9х9

Трубишин С.В.

пI Раздел III. <Го на
срелней доске
(13х13)>

25

3.1 Стадийность. От
пустоты к
заполнению.
Окончание игры

1 час.
лекция
1 час.

пр.зан.
4 час.

сам.раб.

Структура партии. Особенности
конца игры. Игра на 2-м и 1-м
квадрате.
Практика:
Игранадоске 13х13
С/р. Решение задач по плану

Трубишин С.В.

3.2 Система ((атака

защита))
2 час.

лекция
2 час.
пр.зан.
3 час.

сам.раб.

Баланс сил. <<Я не один, вместе с
соперником)).
Механизм принятия решения.
Практика:
Игра на доске 13х13
С/р. Решение задач по плану

Трубицин С.В.

J.J Атака и защита в

углу и на борту.
2 час.

лекция
3 час.

пр.зан.
4 час.

сам.раб.

Угол:4умирают-бживут
Борт:61мирают-8живlт
Концепт (жемчугa>) и <<змейки>>

Практика:
Игранадоске 13х13
С/р. Решение задач по плану

Трубиuин С.В.

J.+ Магари симоку -
последнее правило
го. Китайские и
японские IIравила.

2 час.
лекция
1 час.

пр.зан.

Последнее правило Го. Поменяются
ли когда-нибуль правила Го снова?

Трубичин С.В.

Iv Раздел IV.
<<Формы занятий

1





Го>>

4.1 Организачионно-
массовые
мероприятия

1 час.
лекция

Как организовать и провести
турнир? Зачем это нужно? Что после
турнира? Турнир. Схемы турниров.
ПО. Баланс практических и
теоретических занятий. Формы
практических занятий.

Трубицин С.В.

4,2. рейтинг системы.
Проведения
соревнований.
Программа Го-
рефери

2 час.
лекция
2 час,
пр.зан

Что такое рейтинг, различные
рейтинг системы. Системы
проведений соревнований, выбор
оптимальной системы по составу
r{астников. Навыки работы с
программой го-рефери (Gоrеfеrее).

Трубичин С.В.

4.з. Специа,rизированн
ые программы го.
игровые сервера

2 час.
пр.зан.

установка и использование
специrlлизированньtх программ.
Выбор оптимilльной программы.

Трубичин С.В.

ч Раздел V. <<Го на
большой доске
(19х19)>

9

5.i Стадийность и
ориентирование

2 час.
лекция
2 час.

пр.зан.

Стрlктура партии на большой доске.
Сходства с доской 13х13
Практика:
Игранадоске 19х19

Трубиuын С.В.

5.2 Угловой розыгрыш
- рисунок ка]\Iнями

1 час.
лекция
1 час.

пр.зан.

Угловой розыгрыш как элемент
структуры партии
Практика:
Изуrение простых вариантов,
отработка последовательности ходов

Трубичин С.В.

5.3 Зеркальное Го.
Коми

1 час.
лекция

Проявление характера. Феномен
зеркirльного Го. Коми. Мост.
Мост и ко - как полrIить два хода
подрш.
Практика:
Игра на доске 19xi9

Трубичин С.В.

5.4 Вторжение.
fатпени€. [авление

1 час.
лекция
1 час.

пр.зан.

Разнообразие технико-тактических
средств
Практика:
Игра на доске 19х19

Трубиuин С.В.

vI. Итоговая
аттестация

2 час. Комбинированный зачет Васи-ьева В.А.
Трубицин С.В.

Итого: 72

4. Виды и содержание внеаудиторной (самостоятельной) учебной работы
слушателей при изучении программы (если предусмотрена)

Солержание работы Вил работы Форr,tа контроjIя

Закрепление тем через

решение задач.
Решение задач на платформе
Tsumego Неrо или вьцанньш пакетов
задач

Самоконтроль или
0тслеживание
статистики





Игра на онлайн-сервере Самостоятельный выбор соперника
на онлайн-сервере, ведение и
завершение партии, сохранение

льтатов для

Разбор сыгранных
партий

5. Организационно-педагогические условия реализации программы

5.1. Материально-техническое обеспечение
Программа реа-цизуется с применением электронного обуrения и дистанционньD(

образовательных технологий. Требуемые технические средства обуrения: компьютеры,
оснащенные доступом в информационно-телекоммуникационн},ю среду <<Интернет> и
электронно-образовательную среду организации. Слlтпатели должны иметь электронную
почту.

5.2. Информационное обеспечение образовательного процесса

Основная литература:
1. Кожунков А.В., Кривобоков Р.А., Устюжина М.А. Щополнительная

обrцеразвивающая образовательная программа <<Игра Го> - 2019.
2. Панюков Е.Л. Игра Го. Задачник для начинающпх-2021..
3. Кано Ёсинори Энчиклопедия го проблем для начинающих, том 1-4 - 2004.
4. Исаму Харуяма, Йосиаки Нагахара <<Основы техники Го> - 2008.

Интернет-ресурсы:
Обl^rающийся, помимо из}чения рекомендованной литературы, может пользоваться
дополнительной информачией и литературой, содержаrцейся на сайтах:

www.gokgs.com - сервер KGS
https://online-go.com - сервер OGS
tsumego-hero.com - платформа для решения задач
https://colorgoserver.com/ - платформа для самых мzulеньких

5.3. Организация образовательного процесса

Учебный процесс организован с применением электронного обl^rения и
дистанционных образовательных технологий.

6. Оценка качества освоения программы

По итогам изrIения программы проводится итоговая аттестация в форме
комбинированного зачета, необходимого для оценки усвоения уlебной программы кГо и
школа: от игры к знаниям>.




